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>»> BIZTONSAGI ELOIRASOK

Kedves Sziilok!

A gyerekekben megvan a vagy arra, hogy
felfedezzék a kornyezetiiket, és megtudjak

a benniik felmeriil6 kérdésekre a valaszokat.
A KOSMOS kisérletezo készletekkel

a gyerekeknek lehet6ségiik nyilik arra, hogy
felfedezzék a tudomany egyes teriileteit - ez
tobb mint jaték. Epités és kisérletezés elstt
olvassa el az itmutatot, és beszélje meg

a biztonsagi tudnivalokat a gyermekével.
Tanacsokkal és tettekkel segitse gyermekét az
épitésben és a kisérletezésben, és kisérje
figyelemmel a gyermeket a kisérletezés
folyaman. Ha gyermeke asztalon dolgozik, akkor
teritse le az asztalt, hogy megdvja a bator
felliletét a karcolasoktdl vagy a viztdl. Vizzel
végzett kisérletekhez ajanlatos néhany
papirtorlot kéznél tartani, hogy felszivja

a kiomlott dolgokat. A miianyag részek
oldalvagoval torténo kivagasakor kiilonésen
ovatosnak kell lenni, mert éles sorja keletkezhet
a vagas mentén Ezeket oldalvago és reszelo
segitségével lehet eltavolitani. Biztositson
gyermekének vagoeszkozt, és keérijlik, ligyeljen
a gyermekére a vagoeszkoz hasznalata kozben.

J6 szérakozast kivanunk Onnek és gyermekének
a Chipzintelligens robot jatékkal.

TIPP! _
Fontos: Csak akkor vagd ki az’
alkatrészeket, amikor szi]kstlaged"
van rajuk, és az 'dsszeszerel.e's elott
tavolitsd el a felesleges so’rjat
oldalvago és koromreszelo
segitségével.
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FIGYELEM! Nem alkalmas

3 év alatti gyermekek szamara.
Fulladasveszély, mivel az apro
alkatrészek lenyelhet6k vagy
belélegezhetdk.

FIGYELMEZTETES: Ezt a jatékot csak
8 év feletti gyermekek hasznalhatjak
az elektromos alkatrészek miatt.

A sziiléknek sz6lo elbirasok

az Gtmutatdban. Kérjiik ezeket
betartani. Orizzék meg a
csomagolast és az utmutatot, mert
fontos informaciokat tartalmaznak.

Csak teljesen 0sszeszerelt allapot-
ban lizemeltethet6. A megfeleld
osszeszerelést hasznalat el6tt egy
felndttnek ellendriznie kell.
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TANACSOK AZ ELEKTROMOS ES
ELEKTRONIKUS ALKATRESZEK
ARTALMATLANITASAROL:

Aterméken, a csomagolason vagy a hasznalati
utasitasban talalhaté athizott kuka szimbdlum azt
jelenti, hogy a termék elektromos és elektronikus
alkatrészeit élettartama végén nem szabad

a kommunalis hulladékkal egyiitt kidobni (haztartasi
hulladék). Az egészség és a kornyezet védelme
érdekében kiilon kell artalmatlanitani. Keresse meg
a kornyékén talalhato ingyenes gyijtépontokat a régi
elektromos berendezéseknek. Kérjiik, érdeklédjon
onkormanyzatanal a felelés ingyenes hulladéklerako
helyrél. Ha a régi elektromos vagy elektronikus eszkdz
személyes adatokat tartalmaz, azokat Onnek sajat
maganak kell tordlnie , miel6tt kidobja.
Végfelhasznaloként kateles az elkiilonitett
artalmatlanitast elvégezni. Tavolitsa el azokat a régi
elemeket és akkumulatorokat, amelyeket nincsenek
beépitve a régi késziilékbe, valamint a lLdmpakat/
izzokat, feltéve, hogy kdénnyen és karosodas nélkiil
eltavolithaték, mielétt mindent visszaadna
artalmatlanitasra. Kiilon gyijthetdk és kornyezetbarat
és eréforras-takarékos modon Ujrahasznosithatok.
Kérjiik, amennyire csak lehetséges, keriilje el az
elektromos vagy elektronikus berendezésekbdl
szarmazo hulladék keletkezését, példaul elényben
részesitse a hosszabb élettartamu termékeket, vagy
arégi elektromos berendezéseket az artalmatlanitas
helyett hasznositsa Gjra. Gyartoi visszavételi
kotelezettségiink teljesitése érdekében a Kosmos
kiado részt vesz Németorszagban a régi elektronikai
eszkoz6k onkormanyzati Gjrahasznosité kozpontok
altali begyiijtésében. Az elektromos vagy elektronikai
késziilékek forgalmazoi, azaz a nagyobb
kiskereskedelmi iizletek vagy webaruhazak katelesek
a végfelhasznalod régi, azonos tipusu késziilékét
téritésmentesen visszavenni, amikor Gj elektromos
vagy elektronikus eszkozt értékesitenek.

A 25 centiméternél nem nagyobb régi késziilékek
esetében a kiskereskedelmi iizletben vagy annak
kozvetlen kozelében ez a visszakiildés nem kothetd
elektromos vagy elektronikus eszkoz vasarlasahoz,
hanem harom régi késziilékre korlatozadik,
késziiléktipusonként.
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s>>> UTMUTATO

Biztonsagi eldirasok
Tartalom o —————
ALKatrészlista ...occceeeeeeieeeeeecieeee e e e e e 2

KEPregeny 1. €Sz ...cuvciiiiiecieeceee et
Osszeszerelés
Elemek behelyezése és cseréje
Kezdddhet @ jatéK ...ccevvueriiiieicieiceee e
Kovessen engem mMod ......cceecieeiieeieieessiees e ssee e
Felfedezd Mod ........cooeeieeiieieeeee e
KEPregeny 2. M€SzZ....uuvcieiiieciieeceee et

TIPP!
Tovabbi érdekes

jokat olvashatsz
latt

informac : ,
a . Kipipalva” cimszo a
a 35. és 36. oldalakon.
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Ezeket tartalmazza a készleted:
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Amire még
sziikséged lesz:
Oll6 vagy oldalcsipéfo-
g0, kérémreszeld, 4 db
1,5 voltos LRO3 tipusd

® ~ elem [AAA, Micro),

csillag csavarhizé

Ellenorzolista: Keresd meg - Nézd meg - Pipald ki

v Szam Megnevezés Db ¢ Szam Megnevezés Db
O P1 Kisfogaskerék - fehér 2 O P13 motor csatlakozokabellel 1
O P2 fogaskerék 32/10T-sziirke 1 O P14 motor csatlakozdkabellel 1
O P3 fogaskerék 32T - kék 1 O P15 akkumulatorrekesz csatlakozokabellel 1
O P4 fogaskerék 36/14T - zold 1 O P16 aramkorilap 1
O P5 fogaskerék 36/14T - fehér 2 O P17 matrica 1
O Pé fogaskerék 36T - narancssarga 1 O P18 alatét 1
O P7 fogaskerék 40/10T - rézsaszinl O A A1 - A19 alkatrészek 1
O P8 fogaskerék 10T - narancssarga2 O B B1 - B15 alkatrészek 1
O P9 csavar 20 O C C1 - C2 alkatrészek 1
O P10 széles fejl csavar 4 O D D1 - D3 alkatrészek 1
O P11 fém rad rovid 3

O P12 fémruad hosszu 2




ABENTEUER-COMIC

_ES A MiNGTAURUSZ
LABIRINTUSA



AHOL MASOK cSAK SZEMETET
LATNAK, OTT JK VEGTELEN
LEHETOSE&EKET TALALNAK.

DERL TALALTAM
4 TOLlOOEEdT VaLAMIT!
EGYSEGGEL
MEG KELL
NOVELNI.
EZ AZ
ALKATRESZ
HIANYZOTT
EDDIG!
NAGYOBB MEG- ... HOGY
HAJTASRA VAN LEGYOZZUK A
SZUKSEGINK... GRAVITACIOT.
NE aG6GODU!
... PERSZE Az A KIS
HMM.... EZ HA NEM MENT SZIVARGAS
MUKODHET TELJESEN KANNYEN
TONKRE. MEGALLITHATO.
NOS, AKKOR
MUNKARA

FEL!



MINDENT ME
NAGYSZERLUEN ERT A 3
MECHANTIKUS MELYERE HATOLNI TUDNAK EPTTENT!

boLGokHoz

AZT HISZEM,
HOGY EZ KESZEN
VAN!

--- AKI, HA KELL,
A KEZEBE VESZI
A DOLGOKAT.

SIKERIL, MOST MAR
MEGCSINALTUK! SEMMI SEM
ALLITHAT MEG
MINKET!

HoVA REPULUNK
ELOSZOR?

AHOVA AKARUNK.!

SZAMUNKRA
SEMMI SEM
SzAB HATART!



ABENTEUER-CCMIC

AZ EN HIBAM
VOLT

... DIFFERENCIALNOM
KELLETT VOLNA A
NAVIGACIOS RENDSZERT AZ
EXOBOLYGOK KOORDINATA-
RENDSZEREVEL EGYUTT.

a
BECSAPODASKOR MIERT NEM
OSSZETORT Az 0J ELEKTROLIT NEZzziK MEG
UZEMANYAGCELLA. FOLYADEKRA VAN oTT?
SZUKSEGUNK.

... AZ LEGALABB 4
MEGFELELO SZINU
FENNYEL VILAGIT!

BE AKARSZ
MENNTI A
LABIRINTUSBA?

AKKOR IS,
HA ELJUTUNK
_ A LABIRINTUS
KOZEPPONTIABA, KT
IS KELL JUTNUNK
ONNAN.

VAN EGY
OTLETEM!
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Csavard be teljesen
a négy P10 csavart.
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y6z6dj meg arrdl, hogy eltavo-
litottad az A15 alkatrészt, mieldtt
végrehajtanad a 14. lépést




FELEPITES

FEJ-MODUL

Testmodul

A10 V j&

*P17 A fehér matricalapon talalhaté. Ugyelj a matrica pontos tajolasara.

13



P16
Csavard be a két P9 csavart V
az abra szerint

Osszeszerelés el6tt tavolits
el minden sorjat.
Sorja %

Sorja Sorja

Sorja

14



( Fekete
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Nyomd le a kabelt
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n Kérj meg egy felnéttet, hogy segitsen, ha a kovetkezd lépések egyike nehézségekbe iitkozik.

B10

&o"—

Helyezd az alatétet a csavarra,
majd azonnal csavard be

Osszeszerelés elétt tavolits
el minden sorjat.

Sorja

Jobb oldal

Bal oldal

19
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Ne keverd
0ssze az
Al-etaz

A2-vel

.

Alulnézet

E Eredeti méret E

Alulnézet
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Felépités

Alulnézet
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n Ugyelj az A19 (21) helyes tajolaséra
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n Ugyelj az A17 (22) helyes tajolaséra
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Eredeti méret

Ne keverd ossze
az A2-t az A1-gyel.

A2+B15
A16

<
_n_~

S
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Osszeszerelés i
elstt tavolits el C]

minden sorjat. Sorja 87

<))
Osszeszerelés uf/SLOrja
elstt tavolits el G
minden maradvényt. Sorja— B7
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Elemek behelyezése és cseréje

ELEMEK BEHELYEZESE ES CSEREJE

Elem (AAA) x 4

> Kerild az elemek rovidzarlatat.
A rovidzarlat az érintkezdk
tilmelegedéséhez és az elemek
felrobbanasahoz vezethet.

> Kuilonb6zd tipust elemeket (Ujratolthetd
elem és nem télthetd elem), illetve (j
és hasznalt elemeket nem szabad egyiitt
hasznalni.

> Az elemeket a megfeleld polaritassal
(+ és -) kell behelyezni.

> A nem Ujratélthetd elemeket tilos tolteni.
Robbanasveszély!

> Az Ujratolthetd elemeket csak felnétt feliigyelete mellett szabad feltolteni.

> Az érintkezéket nem szabad révidre zarni.

> A kimerilt elemeket ki kell venni a jatékbdl.

> A hasznalt elemeket a kérnyezetvédelmi eldirdsoknak megfeleléen
artalmatlanitsd.

> Keriild az elemek deformalédasat.

29
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KEZDODJON A JATEK!

Bekapcsolas és készenléti mod

A Chipz bekapcsolasahoz egyszeriien nyomd meg és tartsd lenyomva a
~homlokan” lévé gombot 2 masodpercig. Chipz szeme felvillan, és hangokat ad ki.
Most készenléti izemmaodban van, és varja a programozast.

Nyomd 2
)mésodpercen

keresztijl

Chipz kissé tiirelmetlen. Ha megvaratod, akkor topog és sipolassal emlékeztet
arra, hogy var. Ha 60 masodpercnél tovabb hagyod varni, akkor kikapcsol.

Kikapcsolas

A Chipz kikapcsolasahoz pontosan ugyanugy jarj el, mint a bekapcsolasakor.
Tartsd lenyomva a gombot ezlttal 3 masodpercig, és a Chipz kikapcsol.
Kikapcsolasi hangot ad ki, és a szeme elsatétiil.

Nyomd 3
masodpercen
keresztil




Kezdddjon a jaték!

KOVESS ENGEM MOD

Kovess engem mad

A "Kovess engem” mod aktivalasdhoz a Chipz-nek készenléti mdodban kell lennie.
Most mar csak egyszer kell megnyomni a "homlokan" lévé gombot, és aktivalodik
"Kovess engem” madd. Chipz ezt az izemmadot ugy jelzi, hogy csak roviden villog a
bal szemével.

TIPPI

"Kdvess engem"” médban a Chipz infravords Chipz el

érzékeloivel felismeri a targyakat: Tartsd Ha van olyan barstog

a kezed Chipz arca eldtt. Ha tul kézel rakod bara’tngd' akinek van vagy

a kezed, akkor elhatral téled. Ha elveszed a robotja, Chipz kovetheet:qy setalo
kezed, akkor kdvetni fogja, ha elhtzod oldalra robotot js, amikor “kgy, lazta masjk
a kezed a szeme eldtt, akkor kovetni fogja. engem" médban vap essen

31
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FELFEDEZO MOD

Felfedezo maod

Ha Chipz készenléti mddban van, nyomd meg a "homlokan" lévé gombot kétszer
egymas utan, hogy aktivalja a "Felfedez6" modot.

Ha a Chipz "Kovess engem"” moédban van, csak nyomd meg egyszer a gombot.
Chipz a "Felfedez6" moddot jelzi, roviden felvillantja a jobb szemét. A gomb
megnyomasaval barmikor valthatsz a "Felfedez6" mad

és a "Kovess engem” mod kozott.

TIPP !

Nagyon szdrakoztaté lesz, ha épitesz
egy labirintust kdnyvekbgl vagy
kartondobozokbg| és bekiildod
Chipz-et felfedez médban. Majd
meglatod: Chipz elébb-utébhb
megtalalja a kiutat 3 labirintusbél,

"Felfedez6" mdodban Chipz elég makacs lesz.
Csak addig megy egyenesen, amig akadalyba
nem Utkozik. Chipz infravoros szenzoraival
felismeri az akadalyokat, és fels6testének
elforditasaval iranyt valtva onalléan

elkeriili azokat.



ABENTEUER-COMIC

NAGYON

INTELLIGENS

ES FELTERKEPEZI
a4 LABIRINTUST!

AKKOR
NYUGODTA
SETALHATUNK
UTANA.

_ BEER.
KHVESS ENSEM!

FOGALMAM
SINCS, DE UGY
TUDOD, HOGY TUNIK, HOGY
HOL VAGYUNK? CHIPZ TUDJA
az uTat!
BEEP BOOP
HAMARDOSAN OTT
VAGYLINK A
CELNAL!
AAAAH!
EZ MEG
MI?
VRE
BEEP!

33



Hoc VEGRE VALAKT
ABENTEUER-COMIC podaresy IOETLAT Hozzin

e TITEKET! A LABTRINTUSBAN!

MAR AZT HITTEM,

HOGY SENKT SEM gl
_ MEG TUDJATOK RTEM, DE
FocJa A VESZUBL- T 4vtTan: A DE Ha SEGITESZ HOGYAN AKARTOK
- RAKETAMAT? NEKUNK, AKKOR KIJUTNI A4
BIZTOSAN HaMar LABIRINTUSBOL?
MEGJIAVITIUK.
AZ NEHEZ
LESZ ...
EN MAR SOKSZOR
MEGPROBALTAM,
DE MINDIG
ELAKADTAM!

NEM
PROBLEMA!

MINDEN UTAT
MEG TUDOK
JEGYEZ2NT!

KOVES-
SETEK!



Kipipalva

KIPIPALVA

ROBOTOKhMNDENNAPIALKALMAZASBAN

Sok ember szamara a robotok a mindennapi élet részesei. Legyen sz6 6vodaral,
gyarakrol, korhazakrol vagy Kkertrél - szinte mindenhol hasznalnak robotokat.

ime néhany példa:

A legtobb robotot a gyarakban alkalmazzak olyan
munkakérékben, ahol monoton munkat kell
végezni vagy nagy pontossaggal kell dolgozni,
mint példaul hegesztés, lakkozas, csavarozas
vagy alkatrészek pontos dsszeillesztése. Az ipari
robotok &ltalaban nagyon kiilonb6znek azoktél
arobotoktdl, amiket a filmekben latunk. Gyakran
csak egy nagy karbdl allnak, vagy egyszerii szerkezetekb@l
ame a dolgokat automatikusan A-bél B-be helyezik. .

. HAZTARTASI ROBOTOK

~ | Arobotokat széles kérben hasznaljuk gtthlonaillw.kban is,
példaul robotok porszivéznak vagy levagjak afluveta
kertben. Bizonyos robotok még arra is képesek, hogy
megtisztitsak az ablakokat. Tehat olyan fe!adatokat
végeznek, amelyek meglehetdsen farasztoak, vagy

unalmasak szamunkra.

’ an
Természetesen sokkal tobb teriileten hasznalnak
robotokat, mint amit itt fel tudunk sorolni.
A bevasarlékézpontokban robotok segitenek nekiink

megtalalni az utat. A kérhazakban egyes mtéteket
robotok bevonasaval végeznek el, de a hadsereg is

szamos kiilénbdz6 feladatra hasznal robotokat.

Az, hogy a robotok hogyan néznek ki, altalaban nagymértékben fiigg

a funkcidjuktél. Az emberszeriinek t{in6 robotok altalaban a kiszolgalo
robotok csoportjaba tartoznak. Kozvetlen kapcsolatban allunk ezekkel
a robotokkal, ezért eldnyds, ha a szemiinkben megbizhaténak tlinnek.
Mert mi emberek hajlamosak vagyunk az emberi kiils6vel rendelkezd
robotokat emberi tulajdonsagokkal felruhazni.



MESTERSEGES INTELLIGENCIA

KIPIPALVA

MIK AZOK AZ INFRAVORGS ERZEKEL G2

Chipz az intelligencijat a paneljén Lévg
infravéros érzékeléknek kdszonheti.
Infravérds kibocsatéi (atlatszo)
infravérés sugarakat bocsatanak ki,
Ezeket az objektumok tiikrozik, és az

infravorés vevik (fekete) regisztraljak.
Ez lehetdvé teszi a Chipz szamara, hogy
elkeriilje a targyakkal térténg
litkdzést. Minél révidebb a sugarak
Gtja, annél kézelebb van az akadaly.
A denevérek ugyanezt teszik, csak
infravords

ultrahangot hasznalnak infravéros
kibocsatok sugarzas helyett.

infravoros vevok
— .. |

TIPP!

AZ ||||| avoros Sugal zas atllatat an az e"lbe| 1 szem szamara.
s . l. L
e van gy tr ukk ami lahaa teszia |||Od| ta: “ezd IIIeg
’

3 U ikozben
Chipz arcat egy mobiltelefon kameran lfer’eszt’uil;‘:-\avﬁr.ch
F l;)edezé' vagy Kévetés moédban van. A:z atlatsz?m:“ly o
k(iebocsétékban olyan lila ragyogast lathatsz, a
szemmel nem lathato.
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